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NAZDÁÁÁREK, 
 
Záhady a Tajemno je nová rubrika školních novin ŠJO!  
Která bude v ka�dém budoucím � ísle. Tuto rubriku vymyslel a vlastní tvorbou bude 
Reprezentovat HONZA T� ÍŠKA který p � ešel z rubriky AUTOMOTO DO TÉTO 
NOVÉ RUBRIKY, 
                                             !!!!!ZÁHADY A TAJEMNO!!!!! 
 
 
 
Tato rubrika bude o: 
 ZÁHADÁCH NA HRADECH A ZÁMCÍCH, O MIMOZEMŠ � ANECH…………… 
……………………………………………………………………………..ATD. 
 



 

��������

�����������	
��
���������������
�
Ahoj moje jméno je Honza T�íška, autor rubriky jménem Záhady a 
Tajemno. V tomto prvním � lánku se podíváme na tajemný hrad Houska. 
Ano, jméno je pon� kud legra� ní, ale a� se o hradu Houska dozvíte víc, 
tak u� se vám to tak legra � ní zdát nebude. 
 
Hrad Houska na první pohled docela normální starý hrad, ve kterém 
jsem dokonce byl. Ale tento hrad není tak normální jak se zdá, oplývá 
mnoha záhadami. Tak si o nich poj� me �íci. 
� íká se �e hrad Houska je hrad do pekel a zví �ata se tam bojí jít. Sám 
jsem to vyzkoušel, vzal jsem psa a šel tam (jist� �e, psi tam nesmí, ale 
cht� l jsem to zkusit) a co se stalo? Pes necht� l, za� al couvat. Vidí psi to 
co my nevidíme, je opravdu hrad Houska bránou do pekel, co je pravda? 
To vám asi ne�eknu, ale o prázdninách mám pro vás tip: chcete-li na 
výlet do tajemného hradu, je� te na Housku. 
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Zpátky do minulosti 
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Ochranná známka s                              oválný znak pou�ívaný na                    znak se zeleným  
Ok�ídleným šípem                               chladi� e automobil�                               vznikl po 
spojení 
byla registrována ji�                                                                                           s automobilkou 
v roce 1923 slovní                                                                                              Volkswagen  
dopln� k loga pak v roce 
1937  
 
 
 
 
 
 
 
                                                           Nový znak Škoda byl ve�ejnosti 
                                                           P�edstaven na autosalonu v  
                                                            �enev�  2011 
 
        
 
 
 
Autor:Patrik Koukal,Denis Pištora 
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CelebrityCelebrity
Dnesni celebritou je ma nejoblibenejsi

zp� va� ka

AlAl �� bb�� ta ta KoleKole �� kkáá�� ovováá
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Policajti 
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JAK SE neCHOVAT U POKERU 
http://www.youtube.com/watch?v=60VOBokYYNo 
 

PROTI pirátská reklama 
http://www.youtube.com/watch?v=Y8wf0-giFos 
 
 

Kachní ksicht 
http://www.youtube.com/watch?v=diK0Q9ywXDg 
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Funny videa 
http://www.youtube.com/watch?v=aemXgP-2xyg 
 

 
Krutop � ísný 
http://www.youtube.com/watch?v=umf5GPcd1zI 
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Komixy: 
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1. Fat 
Jedná se o mno�ství tuku, kterou CJ disponuje. Tuk je 
nutný hlavn�  proto, �e vám dodává sílu pro b� hání. 
Pokud �ádný tuk nemáte, dojde p�i sprintování k úbytku 
svalové hmoty, co� je samoz�ejm�  ne�ádoucí. Naproti 
tomu pokud tuku budete mít v t� le více ne� 20-25% z 
celkového ukazatele, CJ se za� ne nebezpe� n�  zaoblovat 
a bude tlustý, co� nakonec vyústí ve ztrátu � ásti jeho obratnosti (pomalejší pohyb a údery). 
Tuk si m� �ete doplnit samoz�ejm�  jídlem v restauracích nebo fast-foodech a p�ebyte� ná kila 
shodíte tak, �e budete � asto b� hat nebo si zajdete zacvi� it do t� locvi� ny na rotoped. 
 

2. Stamina 
Tento ukazatel znázor� uje vaši výdr� (dobu, po kterou m� �ete plavat, sprintovat nebo jezdit 
na kole). Nár� st tohoto ukazatele je velmi pomalý, nicmén�  nikdy vám neklesne zp� t. Výdr� 
si zv� tšíte b� háním nebo posilováním v t� locvi� n�  (rotoped/b� �ící pás). 
 

3. Lung capacity 

Následující ukazatel zna� í kapacitu vašich plic, nebo respektive vaši výdr� pod vodou. Ze 
všech t� chto ukazatel�  je zjevn�  nejnepot�ebn� jší - jediná p�íle�itost k vyu�ití této schopnosti 
se naskýtá v pr� b� hu jedné z misí, kdy je nutné si vaši podvodní výdr� zvýšit. Tak u� iníte jen 
v p�ípad� , �e se budete � asto potáp� t. 
 
4. Respect 
Velice d� le�itý ukazatel, díky kterému získáte nejen autoritu p�ed ostatními gangy, ale také si 
k sob�  budete moci svolávat � leny svého klanu (Grove Street 4 Life). Samoz�ejm�  � ím vyšší 
váš respekt bude, tím více bojovník�  si m� �ete najmout. Ti vám budou pomáhat proti 
úto� ícím nep�átel� m nebo policist� m. Respekt získáte jak pln� ním misí, tak i nepovinných 
úkol� , zabíjením drogových dealer�  poblí� Gantonu (ti nabízejí vašim spole� ník� m drogy), 
obsazováním území znep�átelených klan�  a také jejich vybíjením. 
 
5. Muscle 
Další indikátor zna� í mno�ství vaší svalové hmoty. Pokud budete svalnatí, budou vaše p� stní 
útoky � init mnohem vá�n� jší poškození na nep�átelích a také se díky sval� m budete moci 
nau� it pár nových pohyb�  v boxovacím ringu, který je v ka�dé t� locvi� n�  ve všech hlavních 
m� stech (Los Santos, San Fierro a Las Venturas). Také se tím zvýší vaše sexuální p�ita�livost. 
Dejte si však pozor na Carlovu výdr�, proto�e posilovat m� �ete pouze v rámci jeho fyzického 
limitu. 
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6. Driving skill  
Jak u� sám název napovídá, zde je zobrazena vaše schopnost �ídit automobily. Zkušenosti si 
zvýšíte samoz�ejm�  �ízením vozidel, která mají � ty� i kola a � ím více znalostí budete mít, tím 
bude obtí�n� jší dostat se do smyku a automobil bude podstatn�  lépe ovladatelný. 
 
7. Weapon skill 
Tém��  to samé co Driving skill, a� na rozdíl, �e nyní máte co do � in� ní se znalostmi palných 
zbraní. Sta� í st�ílet po autech a po policistech a zkušenosti budou rázem nar� stat. V závislosti 
na zbraních budete schopni p�i prvním zvýšení dovedností (cca o 20 a� 30 procent) mnohem 
lépe mí�it, doty� ná zbra�  bude mít lepší dost�el, ú� innost a kadenci a navíc budete moci st�ílet 
i b� hem ch� ze. Takovéto zvýšení dovedností poznáte podle informa� ní tabulky v rohu herní 
obrazovky, kde vám hra oznámí, �e jste dosáhli statusu "Gangster". A pokud budete trénovat 
st�elbu tak dlouho, dokud z dané zbran�  nezískáte rovných 100% zkušeností, získáte status 
"Hitman", díky kterému se op� t prodlou�í dost�el, zvýší se ú� inek a p�esnost st�elby spole� n�  
s její kadencí a také budete moci st�ílet ze dvou stejných zbraní (to však platí pouze pro Tec-
9, upilovanou brokovnici, pistoli a Micro SMG). 
 
8. Flying skill 
Dále tu máme indikátor leteckých zkušeností. Ty 
nabíráte na vlastním letišti v Las Venturas (v 
poušti) v rámci pilotního výcviku. Za spln� ní 
tohoto kurzu rovn� � krom�  nových zkušeností 
získáte také pilotní pr� kaz, se kterým budete 
vpušt� ni na ostatní letištní plochy ve všech t�í 
hlavních  m� stech. 

9. Bike skill 
Do zkušeností se zapo� ítává také jízda na motocyklu a je 
také velice d� le�itou slo�kou celé hry. Pokud si následující 
znalosti osvojíte, bude mnohem obtí�n� jší z motorky 
spadnout, p�i nárazu se vám ode� te menší procento zdraví a 
i couvání bude mnohem rychlejší. Nepodce� ujte! 
 
10. Cycling skill 
Z výsledného hlediska jsou zkušenosti za jízdu na kole 
nejmén�  podstatnou, proto�e se na tomto dopravním 
prost�edku po v� tšinu � asu budete jen tak projí�d� t, ne� �e 
byste jej n� jak smyslupln�  vyu�ili (nehled�  na n� kolik 
misí, ve kterých na kole jet musíte). Na druhou stranu 
zkušenosti za tuto � innost nabývají ze všech nejrychleji. 
Zvyšováním této dovednosti se vám postupn�  odemykají 
nové triky, jako nap�íklad skok do výšky, kterým budete 
moci po n� jaké dob�  (a� se nále�it�  vypracujete) 
p�esko� it i protijedoucí automobil. 

 �
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